Poszukiwacze Ewangelii

Liczba uczestnikow:

4 zespoty po 3-9 osdb

Obstawa:

8 aktordw i tylu przewodnikéw ile jest grup

Miejsce:

Moze by¢ budynek zamkniety lub urozmaicony teren (park)

Opis gry:

Doktorowi Jeremiaszowi zaginety cztery ewangelie, ktdre potrzebuje do skompletowania catej Biblii.
Celem gry jest jak najszybsze odnalezienie ich i dostarczenie we wskazane miejsce. Ewangelie
odnajdziemy nawigzujg znajomosci i pytajac réznych oséb, ktore wystepujg w grze.

Trzeba by¢ — ciekawskim, wnikliwym, nie ignorowaé zadnej wypowiedzi napotkanej osoby, uwaznie
stuchac i doktadnie patrze¢ wokét siebie.

Zasady dla obstawy:

« Zadna z postaci nie odpowiada, jesli nie zostanie wczesniej o dany przedmiot lub inng postaé
zapytana. Wyjgtek mozna zrobic¢ przy przedszkolakach.

e Samarytanka nie méwi o swojej ewangelii, dopdki nie wykonamy zadania bibliotekarza.

e Starszym w miare mozliwosci utrudniamy zadania, a mtodszym utatwiamy

Zasady dla przewodnikow:

¢ W miare mozliwosci znamy scenariusz i pomagamy szczegélnie mtodszym dzieciom

e Jesli widzimy, ze czas uptywa za szybko — przyspieszamy gre

e Staramy sie zaktywizowac wszystkich uczestnikow grupy przydzielajac role — np. kazdy moze
zagadywac inng osobe, ale do kazdej postaci podchodzimy grupowo.

¢ Nie ma wyznaczonej kolejnosci wykonywania zadan i interakcji z obstawg. W razie czego
trzeba moderowac tak, zeby grupy sie nie spotkaty.

Zasady dla uczestnikow:

* Nie uzywamy przemocy

e Stuchamy przewodnika

¢ Nie wykonujemy zadan na wtasng reke — tylko grupowo
* NIE MARUDZIMY!!

Przedmioty wszystko x 4 lub tyle ile jest grup:

- ruloniki z Ew. Mateusza
- ruloniki z Ew. Marka

- ruloniki z Ew. tukasza

- ruloniki z Ew. Jana

- znaczki ryby

- krzyze

- dtugopisy

- woda w dzbanie

- bulki

- czerwone serca



- kubki
- torebki $niadaniowe
- mapa Jerozolimy

Postacie:

Doktor Jeremiasz — Roztrzepany naukowiec — teolog. Przy kompletowaniu catosci Biblii zagubit gdzies$
kopie nowego testamentu (cztery ewangelie) prosi o pomoc przy odnalezieniu ich. Opowiada na
czym bedzie polegac gra, o tym, ze bedg spotykac rézne osoby, ktére mogg im pomac.

Daje grupie krzyz, ktéry moze im sie w pewnym momencie przydac.

Na koncu gry daje dzieciom catg biblie, z wypisang w srodku informacjg koriczaca gre.

Cztowiek bezdomny — Jest smutny, gtodny i chce mu sie pi¢, Moze sam zaczepiaé, a mozna tez do
niego podejsé. Ma Ewangelie tukasza, ktdrg odda za co$ do picia i jedzenia. Ma tez bonusowe serca,
ktdre odda, kiedy powie sie mu Dobrg Nowine.

Samarytanka — stoi np. przy fontannie z dzbanem wody, ale nie ma kubeczkéw, a bez kubeczkéw
wody nie da. Nie wie tez skad zdoby¢ kubeczki (przy mtodszych dzieciach moze wiedzie¢). Wie za to,
kto ma Ewangelie Jana (Bibliotekarz) ale nie jest pewna tej informacji. Sama posiada Ewangelie
Marka, ale_ nie méwi o niej dopéki nie odwiedzimy bibliotekarza. Po wykonaniu zadania bibliotekarza
dostajemy od niej Ewangelie.(u przedszkolakdw mozna zrobi¢ wyjatek i powiedzie¢ od razu o
bibliotekarzu)

Piekarz — Jest ubrany na biato, moze krzycze¢, ze sprzedaje pieczywo. W klapie ma wpiete cztery
rybki metalowe. Da butki, jesli grupa bedzie miata torebki, torebki posiada student teologii — piekarz
moze to wiedzieé, ale nie musi.

Adam student teologii — doktor Jeremiasz jemu tez zlecit odnalezienie ewangelii i dodatkowo
pierwszego znaku chrzescijanistwa. Potrzebuje czegos do pisania, zeby robi¢ notatki. Odda Ewangelie
Mateusza, ktérg posiada za rybe i torebki za co$ do pisania.

Sprzedawca dtugopiséw — jak nazwa wskazuje sprzedaje dtugopisy, ale ze nie mamy pieniedzy
musimy cos$ zrobié, zeby dat nam dtugopis. W rozmowie wychodzi, ze sprzedawca zna historie Jezusa,
ale nie wie jak umart i tu potrzebny bedzie krzyz, zeby mu pokaza¢ — w zamian dostajemy dtugopis.

Bibliotekarz — ma przy sobie duzo ksigzek i wiele przydatnych rzeczy. Ma Ewangelie Jana — odda jg za
zaspiewanie dwoch piosenek o Panu Jezusie. Ma tez kubeczki, ale oddaj je za mape Jerozolimy. Wie
gdzie jest Ewangelia Marka, ale zleci nam dodatkowe zadanie, zeby nam to wyjawi¢ — poprosi nas,
zebysmy opowiedzieli bezdomnemu Dobrg Nowine, za wykonane zadanie dostajemy od bezdomnego
bonusowe serce, ktére dajemy bibliotekarzowi w zamian za informacje o Ewangelii Marka

Sprzedawca map — witasnie likwiduje swoje stoisko i wciska nam wszystkie mapy, ktére posiada. Sam
nas zaczepia. Dostajemy miedzy innymi mape Jerozolimy.




